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PODEJSCIE TRADYCYJNE
- MODEL KASKADOWY

= scisle okreslony plan — wykonanie
= sekwencyjne wykonywanie kolejnych etapow projektu

Requirements
Analysis

L[ oo
Lb Implementation

I—' Testing

I—» Installabion

I—» Maintenance
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WADY PROJEKTU KASKADOWEGO

= Jeszcze przed rozpoczeciem prac nad projektem klient zmuszony jest
okreslié WSZYSTKO co potrzebuje

= Dtugie oczekanie na wyniki (nie wida¢ postepow)
= Podczas kolejnych etapow nie ma potrzeby kontaktu z odbiorca*

= Zmieniajg sie warunki rynkowe i czg§¢ wymagan moze byc€ juz
nieaktualna

» Odstepstwo od planu jest kosztowne

» Klient dostaje cos innego niz zamawiat




How the analyst saww it

As the programmer wrote it

what the user really wanted How it actually works







A CO BY BYLO GDYBY?

= Kawalek po kawatku zamiast warstwa po warstwie
= Podejscie iteracyjne

" Przejrzystosc¢

= Ciggta weryfikacja kierunku rozwoju z klientem

= Zmiana wymagan bylaby naturalnym elementem projektu
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CZYM JEST SCRUM?

Scrum jest metodyka, przy uzyciu ktorej ludzie moga

Z powodzeniem rozwigzywac zfozone problemy adaptacyjne,
aby w sposoéb produktywny i kreatywny wytwarzaé produkty
0 najwyzszej wartosci.

Scrum jest:

« Lekki

« tatwy do zrozumienia
« Trudny do opanowania




KTO UZYWA SCRUM?

 Microsoft
« SUN
 |IBM
 Yahoo
 Google




ZESPOL SCRUMOWY

Wiasciciel Scrum Master

Produktu Zespot |
Deweloperski




1. WLASCICIEL PRODUKTU
(PRODUCT OWNER)

Rozumie idee produktu

Definiuje wymagania i wartosci produktu

Utrzymuje liste wymagan, zwany rejestrem produktu
Zatwierdza (badz nie) rezultat pracy zespotu
Wspotpracuje scisle z zespotem deweloperskim
Ustala priorytety

Tylko Wiasciciel Produktu moze zdecydowac, czym zajmuje sie zespot deweloperski




2. ZESPOL DEVELOPERSKI

» Samodzielnie organizuje prace tak, aby wykonac¢ okreslone zatozenia
» Interdyscyplinarny, samowystarczalny

= Brak hierarchii, brak podzespotow

= Od3do9osbb

= Sktad nie powinien sie zmieniac




3. SCRUM MASTER

= Pilnuje, aby Wiasciciel Produktu i Zespot Developerski znali zasady
Scruma i ich przestrzegali

= Pomaga rozwigzywac problemy i konflikty
» Chroni przed czynnikami zewnetrznymi
= Poprawia na wszelkie mozliwe sposoby wydajnosc¢ zespotu

= “dobry wujek zespotu”




SCRUM MASTER NA WESOLO :)

https://www.youtube.com/watch?v=oheekef70Jk



https://www.youtube.com/watch?v=oheekef7oJk
https://www.youtube.com/watch?v=oheekef7oJk

ARTEFAKTY

Rejestr produktu
(Product backlog)

= lista wymagan
zwiazanych z produktem

kazdy element na liscie
jest oszacowany (koszt,
wartos¢, ryzyko)

* ma priorytet
(oszacowany przez
Wiasciciela Produktu)

= elementy o wysokim
priorytecie zawierajg
wiecej szczegotow

= moze przyrastac i
Zmieniac¢ sie

Rejestr sprintu
(Sprint BackloqQ)

zawezona lista wymagan z
Rejestru Produktu, ktorg
Zespot Deweloperski zgodzit
sie wykonac¢ w jednostce
czasowej zwanej Sprintem

Product Backlog

Przyrost

Sprint Backlog Sprint

rezultat pracy Zespotu
Deweloperskiego

kolejna wersja
oprogramowania
gotowa do przekazania
klientowi

gL

Working increment
of the software




Codzienny Scrum Przeglad sprintu
ZDARZENIA y gt sp

(Dally Scrum) (Sprint Review)
15 minut dziennie, o tej = max 4 godziny
samej porze, w tym samym

i , .. toi * udzial bierze Zespo6t

Sprint miejse, na stojaco Scrumowy i wszyscy

= czynny udziat bierze tylko zainteresowani
Zespot Deweloperski

= wynikiem jest

= kazdy Deweloper odpowiada } . )
y P P aktualizacja Rejestru

na 3 pytania

Produktu
zarzadza Plan_owanle S_prlntu
= Wiasciciel Produktu (Sp“nt Planmng)
jest dostepny dla = max 8 godzin
zes:p(')h_j a’by udzielac » udziatl bierze Zespét 24h
wyjasnien Scrumowy

30 days

)
= powstajg Rejestr Sprintu e
i cel Sprintu § ) m

= plan realizacji Celu
Sprintu

Working increment

Product Backlo i i
u [s] Sprint Backlog Sprint of the software




ZDARZENIA

Retrospektywa sprintu (Sprint Retrospective)

» Stuzy szczerej ocenie pracy podczas sprintu
= max. 3 godziny

» udziat bierze tylko Zespot Scrumowy

= QOdpowiada na pytania:

- CO poszto nie tak?

- co poszto dobrze?

= [ista konkretnych usprawnien na kolejny S

Product Backlog




1. Metodyki prowadzenia projektow IT

Czym jest SCRUM?

The Agile: Scrum Framework at a glance

Inputs from Executives, ""mul
Team, Stakeholders, Sumdown/up
Customers, Users Charts
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DZIEKUJE!
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